
АННОТАЦИЯ 

программ учебных дисциплин, профессиональных модулей программы 

подготовки квалифицированных рабочих, служащих по профессии 

54.01.20 Графический дизайнер 

срок обучения на базе общего образования 1 года 10 месяцев 

 

ОБЩЕПРОФЕССИОНАЛЬНЫЙ ЦИКЛ 

ОП. 01 Основы материаловедения 

Рабочая программа учебной дисциплины ОП.01 Основы материаловедения 

разработана на основе Федерального государственного образовательного стандарта 

среднего профессионального образования по профессии 54.01.20 Графический 

дизайнер (утвержденный приказом Минобрнауки России от 09.12.2016 г. № 1543 с 

изменениями и дополнениями от 17.12.2020 г.), Рабочей программы воспитания по 

профессии 54.01.20 Графический дизайнер (приказ директора ГАПОУ КузТАГиС от 

29.08.2023 № 252). 

1.1. Область применения программы 
Программа учебной дисциплины является обязательной частью основной 

образовательной программы на базе среднего общего образования в соответствии с 

ФГОС по профессии 54.01.20  Графический дизайнер. 

Программа учебной дисциплины может быть использована в дополнительном 

профессиональном образовании и профессиональной подготовке работников в 

дизайн – проектировании. 

1.2. Место дисциплины в структуре основной профессиональной 

образовательной программы: 

Учебная дисциплина обеспечивает формирование общих и профессиональных 

компетенций по всем видам деятельности ФГОС по профессии 54.01.20 Графический 

дизайнер: 

ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности, 

применительно к различным контекстам 

ОК 02. Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, 

необходимой для выполнения задач профессиональной деятельности 

ОК 03. Планировать и реализовывать собственное профессиональное и 

личностное развитие  

ОК 04. Работать в коллективе и команде, эффективно взаимодействовать с 

коллегами, руководством, клиентами 

ОК 05. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на 

государственном языке с учетом особенностей социального и культурного контекста 

ОК 06. Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать 

осознанное поведение на основе традиционных общечеловеческих ценностей 

ОК 07 . Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, 

эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях 

ПК 1.1. Осуществлять сбор, систематизацию и анализ данных, необходимых 

для разработки технического задания дизайн-продукта 

ПК 1.2. Определять выбор технических и программных средств для разработки 

дизайн-макета с учетом их особенностей использования 

ПК 2.2. Определять потребности в программных продуктах, материалах и 

оборудовании при разработки дизайн-макета на основе технического задания 

ПК 4.1. Анализировать современные тенденции в области графического 



дизайна для их адаптации и использования в своей профессиональной деятельности. 

1.3 Количество часов на освоение программы дисциплины: 

Вид учебной работы Объем в часах 

Объем образовательной программы, в т.ч. 62 

Основное содержание 54 

в т. ч.:  

Теоретическое обучение 34 

Практическая подготовка 20 

Консультация 2 

Промежуточная аттестация – экзамен 6 

 
ОП. 02 Безопасность жизнедеятельности 

Рабочая программа учебной дисциплины ОП.02 Безопасность 

жизнедеятельности разработана на основе Федерального государственного 

образовательного стандарта среднего профессионального образования по профессии 

54.01.20 Графический дизайнер (утвержденный приказом Минобрнауки России от 

09.12.2016 г. № 1543 с изменениями и дополнениями от 17.12.2020 г.), Рабочей 

программы воспитания по профессии 54.01.20 Графический дизайнер (приказ 

директора ГАПОУ КузТАГиС от 29.08.2023 № 252). 

1.1. Область применения программы 
Программа учебной дисциплины является обязательной частью основной 

образовательной программы на базе среднего общего образования в соответствии с 

ФГОС по профессии 54.01.20  Графический дизайнер. 

Программа учебной дисциплины может быть использована в дополнительном 

профессиональном образовании и профессиональной подготовке работников в 

дизайн – проектировании. 

1.2. Место дисциплины в структуре основной профессиональной 

образовательной программы: 

Учебная дисциплина обеспечивает формирование общих и профессиональных 

компетенций по всем видам деятельности ФГОС по профессии 54.01.20 Графический 

дизайнер: 

ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности, 

применительно к различным контекстам 

ОК 07 . Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, 

эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях 

ОК 09 Использовать информационные технологии в профессиональной 

деятельности 

ОК 11 Планировать предпринимательскую деятельность в профессиональной 

сфере 

ПК 1.2.  Определять выбор технических и программных средств для разработки 

дизайн-макета с учетом их особенностей использования 

ПК 2.2.  Определять потребности в программных продуктах, материалах и 

оборудовании при разработке дизайн-макета на основе технического задания 

ПК 2.3.  Разрабатывать дизайн-макет на основе технического задания 

ПК 2.5.  Осуществлять комплектацию и контроль готовности необходимых 

составляющих дизайн-макета для формирования дизайн-продукта 

ПК 3.1.  Выполнять настройку технических параметров печати (публикации) 

дизайн-макета 



ПК 3.3.  Осуществлять сопровождение печати (публикации) 

1.3 Количество часов на освоение программы дисциплины: 

Вид учебной работы Объем в часах 

Объем образовательной программы, в т.ч. 36 

Основное содержание 36 

в т. ч.:  

Теоретическое обучение 27 

Практическая подготовка 9 

Консультация - 

Промежуточная аттестация – дифференцированный зачет - 

 

ОП. 03 История дизайна 

Рабочая программа учебной дисциплины ОП.03 История дизайна разработана 

на основе Федерального государственного образовательного стандарта среднего 

профессионального образования по профессии 54.01.20 Графический дизайнер 

(утвержденный приказом Минобрнауки России от 09.12.2016 г. № 1543 с 

изменениями и дополнениями от 17.12.2020 г.), Рабочей программы воспитания по 

профессии 54.01.20 Графический дизайнер (приказ директора ГАПОУ КузТАГиС от 

29.08.2023 № 252). 

1.1. Область применения программы 
Программа учебной дисциплины является обязательной частью основной 

образовательной программы на базе среднего общего образования в соответствии с 

ФГОС по профессии 54.01.20  Графический дизайнер. 

Программа учебной дисциплины может быть использована в дополнительном 

профессиональном образовании и профессиональной подготовке работников в 

дизайн – проектировании. 

1.2. Место дисциплины в структуре основной профессиональной 

образовательной программы: 

Учебная дисциплина обеспечивает формирование общих и профессиональных 

компетенций по всем видам деятельности ФГОС по профессии 54.01.20 Графический 

дизайнер: 

ОК 01 Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности 

применительно к различным контекстам. 

ОК 02 Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, 

необходимой для выполнения задач профессиональной деятельности. 

ОК 03 Планировать и реализовывать собственное профессиональное и 

личностное развитие. 

ОК 04 Работать в коллективе и команде, эффективно взаимодействовать с 

коллегами, руководством, клиентами. 

ОК 05 Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном 

языке Российской Федерации с учетом особенностей социального и культурного 

контекста. 

ОК 06 Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать 

осознанное поведение на основе традиционных общечеловеческих ценностей, 

применять стандарты антикоррупционного поведения.  

ОК 07 Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, 

эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях. 

ОК 09 Использовать информационные технологии в профессиональной 

деятельности. 



ПК 1.2 Проводить предпроектный анализ для разработки дизайн - проектов. 

1.3 Количество часов на освоение программы дисциплины: 

Вид учебной работы Объем в часах 

Объем образовательной программы, в т.ч. 48 

Основное содержание 40 

в т. ч.:  

Теоретическое обучение 30 

Практическая подготовка 10 

Консультация 2 

Промежуточная аттестация – экзамен 6 

 

ОП. 04 Основы дизайна и композиции 

Рабочая программа учебной дисциплины ОП.04 Основы дизайна и композиции 

разработана на основе Федерального государственного образовательного стандарта 

среднего профессионального образования по профессии 54.01.20 Графический 

дизайнер (утвержденный приказом Минобрнауки России от 09.12.2016 г. № 1543 с 

изменениями и дополнениями от 17.12.2020 г.), Рабочей программы воспитания по 

профессии 54.01.20 Графический дизайнер (приказ директора ГАПОУ КузТАГиС от 

29.08.2023 № 252). 

1.1. Область применения программы 
Программа учебной дисциплины является обязательной частью основной 

образовательной программы на базе среднего общего образования в соответствии с 

ФГОС по профессии 54.01.20  Графический дизайнер. 

Программа учебной дисциплины может быть использована в дополнительном 

профессиональном образовании и профессиональной подготовке работников в 

дизайн – проектировании. 

1.2. Место дисциплины в структуре основной профессиональной 

образовательной программы: 

Учебная дисциплина обеспечивает формирование общих компетенций по всем 

видам деятельности ФГОС по профессии 54.01.20 Графический дизайнер: 

ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности, 

применительно к различным контекстам. 

ОК 02. Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, 

необходимой для выполнения задач профессиональной деятельности. 

ОК 03. Планировать и реализовывать собственное профессиональное и 

личностное развитие. 

ОК 04. Работать в коллективе и команде, эффективно взаимодействовать с 

коллегами, руководством, клиентами. 

ОК 05. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на 

государственном языке с учетом особенностей социального и культурного контекста. 

ОК 06. Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать 

осознанное поведение на основе традиционных общечеловеческих ценностей, 

применять стандарты антикоррупционного поведения. 

ОК 07. Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, 

эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях. 

ОК 08. Использовать средства физической культуры для сохранения и 

укрепления здоровья в процессе профессиональной деятельности и поддержания 

необходимого уровня физической подготовленности. 

ОК 09. Использовать информационные технологии в профессиональной 



деятельности. 

ОК 10. Пользоваться профессиональной документацией на государственном и 

иностранном языках. 

ОК 11. Планировать предпринимательскую деятельность в профессиональной 

сфере. 

 

1.3 Количество часов на освоение программы дисциплины: 

Вид учебной работы Объем в часах 

Объем образовательной программы, в т.ч. 56 

Основное содержание 36 

в т. ч.:  

Теоретическое обучение 20 

Практическая подготовка 16 

Консультация 2 

Самостоятельная работа 12 

Промежуточная аттестация – экзамен 6 

 

ОП. 05 Основы экономической деятельности 

Рабочая программа учебной дисциплины ОП.05 Основы экономической 

деятельности разработана на основе Федерального государственного 

образовательного стандарта среднего профессионального образования по профессии 

54.01.20 Графический дизайнер (утвержденный приказом Минобрнауки России от 

09.12.2016 г. № 1543 с изменениями и дополнениями от 17.12.2020 г.), Рабочей 

программы воспитания по профессии 54.01.20 Графический дизайнер (приказ 

директора ГАПОУ КузТАГиС от 29.08.2023 № 252). 

1.1. Область применения программы 
Программа учебной дисциплины является обязательной частью основной 

образовательной программы на базе среднего общего образования в соответствии с 

ФГОС по профессии 54.01.20  Графический дизайнер. 

Программа учебной дисциплины может быть использована в дополнительном 

профессиональном образовании и профессиональной подготовке работников в 

дизайн – проектировании. 

1.2. Место дисциплины в структуре основной профессиональной 

образовательной программы: 

Учебная дисциплина обеспечивает формирование общих компетенций по всем 

видам деятельности ФГОС по профессии 54.01.20 Графический дизайнер: 

ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности, 

применительно к различным контекстам 

ОК 02. Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, 

необходимой для выполнения задач профессиональной деятельности 

ОК 04. Работать в коллективе и команде, эффективно взаимодействовать с 

коллегами, руководством, клиентами 

ОК 05. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на 

государственном языке с учетом особенностей социального и культурного контекста 

ОК 09. Использовать информационные технологии в профессиональной 

деятельности. 

ОК 10. Пользоваться профессиональной документацией на государственном и 

иностранном языках. 

ОК 11. Планировать предпринимательскую деятельность в профессиональной 



сфере. 

1.3 Количество часов на освоение программы дисциплины: 

Вид учебной работы Объем в часах 

Объем образовательной программы, в т.ч. 44 

Основное содержание 36 

в т. ч.:  

Теоретическое обучение 27 

Практическая подготовка 9 

Консультация 2 

Промежуточная аттестация – экзамен 6 

 

ОП. 06 Иностранный язык в профессиональной деятельности 

Рабочая программа учебной дисциплины ОП.06 Иностранный язык в 

профессиональной деятельности разработана на основе Федерального 

государственного образовательного стандарта среднего профессионального 

образования по профессии 54.01.20 Графический дизайнер (утвержденный приказом 

Минобрнауки России от 09.12.2016 г. № 1543 с изменениями и дополнениями от 

17.12.2020 г.), Рабочей программы воспитания по профессии 54.01.20 Графический 

дизайнер (приказ директора ГАПОУ КузТАГиС от 29.08.2023 № 252). 

1.1. Область применения программы 
Программа учебной дисциплины является обязательной частью основной 

образовательной программы на базе среднего общего образования в соответствии с 

ФГОС по профессии 54.01.20  Графический дизайнер. 

Программа учебной дисциплины может быть использована в дополнительном 

профессиональном образовании и профессиональной подготовке работников в 

дизайн – проектировании. 

1.2. Место дисциплины в структуре основной профессиональной 

образовательной программы: 

Учебная дисциплина обеспечивает формирование общих и профессиональных 

компетенций по всем видам деятельности ФГОС по профессии 54.01.20 Графический 

дизайнер: 

ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности 

применительно к различным контекстам; 

ОК 02. Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, 

необходимой для выполнения задач профессиональной деятельности; 

 ОК 03. Планировать и реализовывать собственное профессиональное и 

личностное развитие; 

 ОК 04. Работать в коллективе и команде, эффективно взаимодействовать с 

коллегами, руководством, клиентами; 

 ОК 06. Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать 

осознанное поведение на основе традиционных общечеловеческих ценностей, 

применять стандарты антикоррупционного поведения; 

 ОК 07. Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, 

эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях; 

ОК 09.  Использовать информационные технологии в профессиональной 

деятельности;  

 ОК 10. Пользоваться профессиональной документацией на государственном и 

иностранном языках. 



ПК 4.1. Анализировать современные тенденции в области графического 

дизайна для их адаптации и использования в своей профессиональной деятельности. 

1.3 Количество часов на освоение программы дисциплины: 

Вид учебной работы Объем в часах 

Объем образовательной программы, в т.ч. 90 

Основное содержание 82 

в т. ч.:  

Теоретическое обучение 2 

Практическая подготовка 80 

Консультация 2 

Промежуточная аттестация – экзамен 6 

 

ОП.07 Физическая культура 

Рабочая программа учебной дисциплины ОП.07 Физическая культура 

разработана на основе Федерального государственного образовательного стандарта 

среднего профессионального образования по профессии 54.01.20 Графический 

дизайнер (утвержденный приказом Минобрнауки России от 09.12.2016 г. № 1543 с 

изменениями и дополнениями от 17.12.2020 г.), Рабочей программы воспитания по 

профессии 54.01.20 Графический дизайнер (приказ директора ГАПОУ КузТАГиС от 

29.08.2023 № 252). 

1.1. Область применения программы 
Программа учебной дисциплины является обязательной частью основной 

образовательной программы на базе среднего общего образования в соответствии с 

ФГОС по профессии 54.01.20  Графический дизайнер. 

Программа учебной дисциплины может быть использована в дополнительном 

профессиональном образовании и профессиональной подготовке работников в 

дизайн – проектировании. 

1.2. Место дисциплины в структуре основной профессиональной 

образовательной программы: 

Учебная дисциплина обеспечивает формирование общих компетенций по всем 

видам деятельности ФГОС по профессии 54.01.20 Графический дизайнер: 

ОК 1. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности, 

применительно к различным контекстам. 

ОК 2. Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, необходимой 

для выполнения задач профессиональной деятельности. 

ОК 3. Планировать и реализовывать собственное профессиональное и 

личностное развитие. 

ОК 4. Работать в коллективе и команде, эффективно взаимодействовать с 

коллегами, руководством, клиентами. 

ОК 5. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном 

языке с учетом особенностей социального и культурного контекста. 

ОК 6. Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать 

осознанное поведение на основе традиционных общечеловеческих ценностей. 

 ОК 7. Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, 

эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях. 

ОК 08. Использовать средства физической культуры для сохранения и 

укрепления здоровья в процессе профессиональной деятельности и поддержания 

необходимого уровня физической подготовленности. 

ОК 09. Использовать информационные технологии в профессиональной 



деятельности. 

ОК 10.  Пользоваться профессиональной документацией на государственном и 

иностранном языках. 

ОК 11. Использовать знания по финансовой грамотности, планировать 

предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере. 

1.3 Количество часов на освоение программы дисциплины: 

Вид учебной работы Объем в часах 

Объем образовательной программы, в т.ч. 40 

Основное содержание 40 

в т. ч.:  

Теоретическое обучение 2 

Практическая подготовка 38 

Консультация - 

Промежуточная аттестация – дифференцированный зачет - 

 

ОП. 08 Рисунок и живопись 

Рабочая программа учебной дисциплины ОП.08 Рисунок и живопись 

разработана на основе Федерального государственного образовательного стандарта 

среднего профессионального образования по профессии 54.01.20 Графический 

дизайнер (утвержденный приказом Минобрнауки России от 09.12.2016 г. № 1543 с 

изменениями и дополнениями от 17.12.2020 г.), Рабочей программы воспитания по 

профессии 54.01.20 Графический дизайнер (приказ директора ГАПОУ КузТАГиС от 

29.08.2023 № 252). 

1.1. Область применения программы 

Программа учебной дисциплины является обязательной частью основной 

образовательной программы на базе среднего общего образования в соответствии с 

ФГОС по профессии 54.01.20  Графический дизайнер. 

Программа учебной дисциплины может быть использована в дополнительном 

профессиональном образовании и профессиональной подготовке работников в 

дизайн – проектировании. 

1.2. Место дисциплины в структуре основной профессиональной 

образовательной программы: 

Учебная дисциплина обеспечивает формирование общих компетенций по всем 

видам деятельности ФГОС по профессии 54.01.20 Графический дизайнер: 

ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности, 

применительно к различным контекстам 

ОК 02. Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, 

необходимой для выполнения задач профессиональной деятельности 

ОК 03. Планировать и реализовывать собственное профессиональное и 

личностное развитие 

ОК 04. Работать в коллективе и команде, эффективно взаимодействовать с 

коллегами, руководством, клиентами 

ОК 05. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на 

государственном языке Российской Федерации с учетом особенностей социального и 

культурного контекста 

ОК 06. Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать 

осознанное поведение на основе традиционных общечеловеческих ценностей, 

применять стандарты антикоррупционного поведения 



ОК 07. Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, 

эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях 

ОК 08. Использовать средства физической культуры для сохранения и 

укрепления здоровья в процессе профессиональной деятельности и поддержания 

необходимого уровня физической подготовленности 

ОК 09. Использовать информационные технологии в профессиональной 

деятельности 

1.3 Количество часов на освоение программы дисциплины: 

Вид учебной работы Объем в часах 

Объем образовательной программы, в т.ч. 218 

Основное содержание 210 

в т. ч.:  

Теоретическое обучение 72 

Практическая подготовка 138 

Консультация 2 

Промежуточная аттестация – экзамен 6 

 

ОП.09 Введение в креативные индустрии 

Рабочая программа учебной дисциплины ОП.09 Введение в креативные 

индустрии разработана на основе Федерального государственного образовательного 

стандарта среднего профессионального образования по профессии 54.01.20 

Графический дизайнер (утвержденный приказом Минобрнауки России от 09.12.2016 

г. № 1543 с изменениями и дополнениями от 17.12.2020 г.), Рабочей программы 

воспитания по профессии 54.01.20 Графический дизайнер (приказ директора ГАПОУ 

КузТАГиС от 29.08.2023 № 252). 

1.1. Область применения программы 
Программа учебной дисциплины является обязательной частью основной 

образовательной программы на базе среднего общего образования в соответствии с 

ФГОС по профессии 54.01.20  Графический дизайнер. 

Программа учебной дисциплины может быть использована в дополнительном 

профессиональном образовании и профессиональной подготовке работников в 

дизайн – проектировании. 

1.2. Место дисциплины в структуре основной профессиональной 

образовательной программы: 

Учебная дисциплина обеспечивает формирование общих компетенций по всем 

видам деятельности ФГОС по профессии 54.01.20 Графический дизайнер: 

ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности, 

применительно к различным контекстам. 

ОК 02. Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, 

необходимой для выполнения задач профессиональной деятельности. 

ОК 03. Планировать и реализовывать собственное профессиональное и 

личностное развитие. 

ОК 04. Работать в коллективе и команде, эффективно взаимодействовать с 

коллегами, руководством, клиентами. 

ОК 05. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на 

государственном языке с учетом особенностей социального и культурного контекста. 

ОК 06. Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать 

осознанное поведение на основе традиционных общечеловеческих ценностей, 



применять стандарты антикоррупционного поведения. 

(в редакции Приказа Минпросвещения России от 17.12.2020 № 747) 

ОК 07. Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, 

эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях. 

ОК 08. Использовать средства физической культуры для сохранения и 

укрепления здоровья в процессе профессиональной деятельности и поддержания 

необходимого уровня физической подготовленности. 

ОК 09. Использовать информационные технологии в профессиональной 

деятельности. 

1.3 Количество часов на освоение программы дисциплины: 

Вид учебной работы Объем в часах 

Объем образовательной программы, в т.ч. 36 

Основное содержание 36 

в т. ч.:  

Теоретическое обучение 36 

Практическая подготовка - 

Промежуточная аттестация – дифференцированный зачет - 

 

ОП.10 Основы предпринимательства в сфере креативных индустрий 

Рабочая программа учебной дисциплины ОП.10 Основы предпринимательства 

в сфере креативных индустрий разработана на основе Федерального 

государственного образовательного стандарта среднего профессионального 

образования по профессии 54.01.20 Графический дизайнер (утвержденный приказом 

Минобрнауки России от 09.12.2016 г. № 1543 с изменениями и дополнениями от 

17.12.2020 г.), Рабочей программы воспитания по профессии 54.01.20 Графический 

дизайнер (приказ директора ГАПОУ КузТАГиС от 29.08.2023 № 252). 

1.1. Область применения программы 
Программа учебной дисциплины является обязательной частью основной 

образовательной программы на базе среднего общего образования в соответствии с 

ФГОС по профессии 54.01.20  Графический дизайнер. 

Программа учебной дисциплины может быть использована в дополнительном 

профессиональном образовании и профессиональной подготовке работников в 

дизайн – проектировании. 

1.2. Место дисциплины в структуре основной профессиональной 

образовательной программы: 

Учебная дисциплина обеспечивает формирование общих и профессиональных 

компетенций по всем видам деятельности ФГОС по профессии 54.01.20 Графический 

дизайнер: 

ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности, 

применительно к различным контекстам 

ОК 02. Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, 

необходимой для выполнения задач профессиональной деятельности 

ОК 03. Планировать и реализовывать собственное профессиональное и 

личностное развитие  

ОК 04. Работать в коллективе и команде, эффективно взаимодействовать с 

коллегами, руководством, клиентами 

ОК 05. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на 

государственном языке с учетом особенностей социального и культурного контекста 

ОК 06. Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать 



осознанное поведение на основе традиционных общечеловеческих ценностей 

ОК 07. Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, 

эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях 

ОК 08. Использовать средства физической культуры для сохранения и 

укрепления здоровья в процессе профессиональной деятельности и поддержания 

необходимого уровня физической подготовленности 

ОК 09. Использовать информационные технологии в профессиональной 

деятельности 

ОК 10. Пользоваться профессиональной документацией на государственном и 

иностранном языках 

ОК 11. Использовать знания по финансовой грамотности, планировать 

предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере.  

ПК.1.1. Осуществлять сбор, систематизацию и анализ данных, необходимых 

для разработки технического задания дизайн-продукта 

ПК 1.4. Выполнять процедуру согласования (утверждения) с заказчиком 

ПК 2.4. Осуществлять представление и защиту разработанного дизайн-макета 

ПК 3.2. Оценивать соответствие готового дизайн-продукта требованиям 

качества печати (публикации) 

ПК 4.1. Анализировать современные тенденции в области графического 

дизайна для их адаптации и использования в своей профессиональной деятельности 

ПК 4.2. Проводить мастер-классы, семинары и консультации по современным 

технологиям в области графического дизайна 

ПК 4.3. Разрабатывать предложения по использованию новых технологий в 

целях повышения качества создания дизайн-продуктов и обслуживания заказчиков 

1.3 Количество часов на освоение программы дисциплины: 

Вид учебной работы Объем в часах 

Объем образовательной программы, в т.ч. 36 

Основное содержание 36 

в т. ч.:  

Теоретическое обучение 36 

Практическая подготовка - 

Промежуточная аттестация – дифференцированный зачет - 

 

 

ПРОФЕССИОНАЛЬНЫЙ ЦИКЛ 

ПМ. 01 Разработка технического задания на продукт графического 

дизайна 

Рабочая программа профессионального модуля ПМ.01 Разработка технического 

задания на продукт графического дизайна  разработана на основе Федерального 

государственного образовательного стандарта среднего профессионального 

образования по профессии 54.01.20 Графический дизайнер (утвержденный приказом 

Минобрнауки России от 09.12.2016 г. № 1543 с изменениями и дополнениями от 

17.12.2020 г.), Рабочей программы воспитания по профессии 54.01.20 Графический 

дизайнер (приказ директора ГАПОУ КузТАГиС от 29.08.2023 № 252). 

1.1. Область применения программы модуля 
Программа модуля является программой подготовки квалифицированных 

рабочих по профессии 54.01.20 Графический дизайнер. 



Программа модуля может быть использована в дополнительном 

профессиональном образовании и профессиональной подготовке работников в 

дизайн – проектировании. 

1.2. Место ПМ в структуре основной профессиональной образовательной 

программы: 

Профессиональный модуль обеспечивает формирование профессиональных 

компетенций: 

ПК 1.1. Осуществлять сбор, систематизацию и анализ данных, необходимых для 

разработки технического задания дизайн-продукта 

ПК 1.2. Определять выбор технических и программных средств для разработки 

дизайн-макета с учетом их особенностей использования 

ПК 1.3. Формировать готовое техническое задание в соответствии с 

требованиями к структуре и содержанию 

ПК 1.4. Выполнять процедуру согласования (утверждения) с заказчиком 

Общих компетенций ОК 1 – ОК11 по всем видам деятельности ФГОС по 

профессии 54.01.20 Графический дизайнер. 

1.3. Количество часов на освоение программы модуля: 

Всего часов -407 

Лекций - 137 

Самостоятельных работ - 12 

Практическая подготовка- 244, из них 

Практических занятий - 136 

Курсовое проектирование - 0 

Учебной практики - 108 

Производственной практики - 0 

Промежуточная аттестация в форме дифференцированного зачета (1,2 семестр), 

квалификационный экзамен (2,3 семестр). 

 

ПМ. 02 Создание графических дизайн - макетов 

Рабочая программа профессионального модуля ПМ.02 Создание графических 

дизайн-макетов разработана на основе Федерального государственного 

образовательного стандарта среднего профессионального образования по профессии 

54.01.20 Графический дизайнер (утвержденный приказом Минобрнауки России от 

09.12.2016 г. № 1543 с изменениями и дополнениями от 17.12.2020 г.), Рабочей 

программы воспитания по профессии 54.01.20 Графический дизайнер (приказ 

директора ГАПОУ КузТАГиС от 29.08.2023 № 252). 

1.1. Область применения программы модуля 
Программа модуля является программой подготовки квалифицированных 

рабочих по профессии 54.01.20 Графический дизайнер 

Программа модуля может быть использована в дополнительном 

профессиональном образовании и профессиональной подготовке работников в 

дизайн – проектировании. 

1.2. Место ПМ в структуре основной профессиональной образовательной 

программы: 

Профессиональный модуль обеспечивает формирование профессиональных 

компетенций: 

ПК 2.1. Планировать выполнение работ по разработке дизайн-макета на основе 

технического задания 

ПК 2.2. Определять потребности в программных продуктах, материалах и 



оборудовании при разработке дизайн-макета на основе технического задания 

ПК 2.3. Разрабатывать дизайн-макет на основе технического задания 

ПК 2.4. Осуществлять представление и защиту разработанного дизайн-макета 

ПК 2.5. Осуществлять комплектацию и контроль готовности необходимых 

составляющих дизайн-макета для формирования дизайн-продукта 

Общих компетенций ОК 1 – ОК11 по всем видам деятельности ФГОС по 

профессии 54.01.20 Графический дизайнер. 

1.3. Количество часов на освоение программы модуля: 
Всего часов - 844 

Лекций - 126 

Самостоятельных работ - 14  

Практическая подготовка- 704, из них 

Практических занятий - 524 

Учебной практики - 36 

Производственной практики - 144 

Промежуточная аттестация в форме дифференцированного зачета (1,2,3,4 

семестры), квалификационный экзамен (4 семестр), демонстрационный экзамен (4 

семестр). 

 

ПМ. 03 Подготовка дизайн - макетов к печати (публикации) 

Рабочая программа профессионального модуля ПМ.03 Подготовка дизайн-

макетов к печати (публикации) разработана на основе Федерального 

государственного образовательного стандарта среднего профессионального 

образования по профессии 54.01.20 Графический дизайнер (утвержденный приказом 

Минобрнауки России от 09.12.2016 г. № 1543 с изменениями и дополнениями от 

17.12.2020 г.), Рабочей программы воспитания по профессии 54.01.20 Графический 

дизайнер (приказ директора ГАПОУ КузТАГиС от 29.08.2023 № 252). 

1.1. Область применения программы модуля 
Программа модуля является программой подготовки квалифицированных 

рабочих по профессии 54.01.20 Графический дизайнер 

Программа модуля может быть использована в дополнительном 

профессиональном образовании и профессиональной подготовке работников в 

дизайн – проектировании. 

1.2. Место ПМ в структуре основной профессиональной образовательной 

программы: 

Профессиональный модуль обеспечивает формирование профессиональных 

компетенций: 

ПК 3.1. Выполнять настройку технических параметров печати (публикации) 

дизайн-макета. 

ПК 3.2. Оценивать соответствие готового дизайн-продукта требованиям качества 

печати (публикации). 

ПК 3.3 Осуществлять сопровождение печати (публикации). 

Общих компетенций ОК 1 – ОК11 по всем видам деятельности ФГОС по 

профессии 54.01.20 Графический дизайнер. 

1.3. Количество часов на освоение программы модуля: 

Всего часов - 228 

Лекций - 50 

Практическая подготовка- 178, из них 

Практических занятий -142 



Учебной практики-36 

Промежуточная аттестация в форме дифференцированного зачета (2,3 

семестры), квалификационный экзамен (4 семестр), демонстрационный экзамен (4 

семестр). 

 

ПМ. 04 Организация личного профессионального развития и обучение на 

рабочем месте 

Рабочая программа профессионального модуля ПМ.04 Организация личного 

профессионального развития и обучение на рабочем месте разработана на основе 

Федерального государственного образовательного стандарта среднего 

профессионального образования по профессии 54.01.20 Графический дизайнер 

(утвержденный приказом Минобрнауки России от 09.12.2016 г. № 1543 с 

изменениями и дополнениями от 17.12.2020 г.), Рабочей программы воспитания по 

профессии 54.01.20 Графический дизайнер (приказ директора ГАПОУ КузТАГиС от 

29.08.2023 № 252). 

1.1. Область применения программы модуля 

Программа модуля является программой подготовки квалифицированных 

рабочих по профессии 54.01.20 Графический дизайнер. 

Программа модуля может быть использована в дополнительном 

профессиональном образовании и профессиональной подготовке работников в 

дизайн – проектировании. 

1.2. Место ПМ в структуре основной профессиональной образовательной 

программы: 

Профессиональный модуль обеспечивает формирование профессиональных 

компетенций: 

ВД 4 Организация личного профессионального развития и обучения на рабочем 

месте. 

ПК 4.1. Анализировать современные тенденции в области графического дизайна 

для их адаптации и использования в своей профессиональной деятельности. 

ПК 4.2. Проводить мастер-классы, семинары и консультации по современным 

технологиям в области графического дизайна. 

ПК 4.3. Разрабатывать предложения по использованию новых технологий в 

целях повышения качества создания дизайн-продуктов и обслуживания заказчиков. 

Общих компетенций ОК 1 – ОК11 по всем видам деятельности ФГОС по 

профессии 54.01.20 Графический дизайнер. 

1.3. Количество часов на освоение программы модуля: 

Всего часов - 447 

Лекций- 89 

Самостоятельных работ – не предумотрено 

Практическая подготовка- 350, из них 

Практических занятий -206 

Производственной практики -144 

Промежуточная аттестация в форме экзамена (2 семестр), дифференцированный 

зачет (4 семестр), экзамен демонстрационный (4 семестр). 

 

ПМ.05 Медиа дизайн 

Рабочая программа профессионального модуля ПМ.05 Медиа дизайн 

разработана на основе Федерального государственного образовательного стандарта 

среднего профессионального образования по профессии 54.01.20 Графический 



дизайнер (утвержденный приказом Минобрнауки России от 09.12.2016 г. № 1543 с 

изменениями и дополнениями от 17.12.2020 г.), Рабочей программы воспитания по 

профессии 54.01.20 Графический дизайнер (приказ директора ГАПОУ КузТАГиС от 

29.08.2023 № 252). 

1.1. Область применения программы модуля 

Программа модуля является программой подготовки квалифицированных 

рабочих по профессии 54.01.20 Графический дизайнер. 

Программа модуля может быть использована в дополнительном 

профессиональном образовании и профессиональной подготовке работников в 

дизайн – проектировании. 

1.2. Место ПМ в структуре основной профессиональной образовательной 

программы: 

Профессиональный модуль обеспечивает формирование профессиональных 

компетенций: 

ДПК 5.1 Разрабатывать и создавать эффективные визуальные символы  

ДПК 5.2 Разрабатывать системы эффективного взаимодействия пользователя с 

медиа-продуктом 

ДПК 5.3 Разрабатывать графический интерфейс на основе визуальных символов 

и системы взаимодействия 

ДПК 5.4 Разрабатывать 3Д-графику для объектов визуальной информации, 

идентификации и коммуникации 

Общих компетенций ОК 1 – ОК11 по всем видам деятельности ФГОС по 

профессии 54.01.20 Графический дизайнер. 

1.3. Количество часов на освоение программы модуля: 
Всего часов – 324 

Лекций – не предусмотрено 

Самостоятельных работ - не предусмотрено 

Практическая подготовка- 324, из них 

Практических занятий - 180 

Учебной практики - 36 

Производственной практики - 108 

Демонстрационный экзамен (4 семестр). 

 

 


